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1.1.

1.2.

Wyjasnienie pojec

Projekt to ograniczone czasowo, wieloetapowe przedsiewziecie, ktorego zatozenia

i dziatania prowadza do realizacji okreslonych celow Programu. Na projekt w Programie
sktadaja sie nastepujace etapy: rekrutacja, udziat w szkoleniach, realizacja zajec oraz
ewaluacja.

Etapy projektu to zbior logicznie powigzanych ze soba dziatan prowadzacych do
ukonczenia projektu.

Zajecia to etap w projekcie, w ktorym wolontariusze realizuja zajecia w Placowkach
edukacyjnych w zgtoszonych klasach z uczniami. Liczba zaje¢ i czas ich trwania sg
uzaleznione od rodzaju projektu, w ktorym bierze udziat Wolontariusz i Placdéwka
edukacyjna (Zatacznik 1 i Zatacznik 2).

Placowka edukacyjna to dziatajaca na terenie Polski, w miejscowosciach do 20 tys.
mieszkancow, szkota podstawowa lub inna niz szkota placowka edukacyjna,
opiekunczo-wychowawcza lub kulturalna.

Opiekun Projektu (“OP”) nauczyciel lub inny pracownika placéwki. Opiekun Projektu
wspiera studentow w trakcie zaje¢ w placowce edukacyjnej.

Mentor to pracownik Biura Programu PROJEKTOR, ktory przygotowuje studentéw do
realizacji projektu, jest odpowiedzialny za kontakt ze studentami i opiekunami projektu,
koordynuje ich prace, metodycznie i technicznie wspiera studentow.

1. Informacje ogdlne o Programie

Organizatorzy

Inicjatorem i fundatorem Programu PROJEKTOR (dalej ,,Program”) jest
Polsko - Amerykanska Fundacja Wolnosci z siedziba w Warszawie.
Wiecej informacji o PAFW pod adresem: https://pafw.pl

Realizatorem Programu jest Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci z siedziba w todzi
(dalej ,,Realizator Programu” lub ,,FEP”).
Wiecej informacji o FEP pod adresem: http://fep.lodz.pl

Biuro Programu miesci sie w Lublinie (20-029) przy ul. Marii Curie-Sktodowskiej 3 lokal nr 32

(Il pietro). Tel. + 48 507 703 240, e-mail: biuro@projektor.org.pl
Wiecej informacji o Programie pod adresem: http://projektor.org.pl

Cel

Celem Programu jest dotarcie do dzieci i mtodziezy z matych miejscowosci
(do 20 tys. mieszkancow) na terenie Polski z aktywnoscia i wiedza Wolontariuszy. Realizujac
projekty, Wolontariusze prowadza zajecia i przekazuja uczniom pozytywne wzorce

i wtasnym przyktadem zachecaja ich do rozwoju. Bezposrednimi odbiorcami Programu sa
dzieci i mtodziez z klas 4-8 oraz studenci.


https://pafw.pl
http://fep.lodz.pl
mailto:biuro@projektor.org.pl
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1.3.

Efekt

Wsrod studentow - Wolontariuszy, Program poprzez realizacje projektow ksztattuje
i promuje aktywne postawy spoteczne oraz rozwija pasje i kompetencje migkkie.

Placowki edukacyjne, uczestniczac w Programie, wzbogacaja swoja oferte edukacyjna
i wychowawcza poprzez dostarczenie dzieciom i mtodziezy zaje¢ rozwijajacych
kompetencje wspoétczesnego Swiata, a takze wzorcow osobowych, aktywnych postaw
zyciowych, promocje aktywnosci oraz samodzielnosci.

Dzieci i mtodziez podczas zaje¢ maja mozliwos¢ nabywania nowych kompetencji, ksztattuja
umiejetnos¢ wspotpracy, kreatywnosci, zdobywaja wiedze, poszerzaja horyzonty, poznaja
idee wolontariatu oraz inspiruja sie do dalszego rozwoju.

2. Projekt

2.1,

2.2.

2.3.

Definicja Projektu

Projekt to ograniczone czasowo, wieloetapowe przedsiewziecie, ktdrego zatozenia

i dziatania prowadza do realizacji okreslonych celéow Programu. Na projekt w Programie
sktadaja sie nastepujace etapy: rekrutacja, udziat w szkoleniach, realizacja zajec oraz
ewaluacja. Projekt konczy sie automatycznym wygenerowaniem i otrzymaniem
certyfikatu. Projekt jest realizowany w zespole, w ktérym uczestnicza Wolontariusze

i Opiekunowie Projektu wspierani przez Mentora.

Typy Projektéw

W Programie realizowane sa nastepujace projekty:
a. Warsztaty z Wyzwaniem (dalej “WzW?”);
b. Spotkania z Pasja (dalej “SzP”);
c. edu-Ratownicy (dalej “eR”):
o edu-Korki (dalej “eK”);
o edu-RPG (dalej “eRPG”);
d. inne, ogtoszone w trakcie edycji przez Biuro Programu.

Szczegotowy opis typow Projektow znajduje sie w Zataczniku nr 1.

Obowiazki Wolontariuszy w Projekcie

W ramach kazdego projektu do obowigzkow Wolontariusza nalezy:
a. uzupetnienie formularza rekrutacyjnego;
b. rejestracja na platformie apka.projektor.org.pl (uzupetnienie formularza, uzupetnienie
danych i podpisanie o$wiadczenia Wolontariusza);
C. udziat w szkoleniach i/lub e-learningu na zewnetrznej platformie;
d. stworzenie zespotu projektowego:
o w WzW - zespot kompletuje i akceptuje administrator. Zespot projektowy moze
liczy¢ od 1 do 2 Wolontariuszy;
o w SzP - skompletowanie zespotu projektowego. Zespot projektowy moze liczy¢
od 1 do 2 Wolontariuszy;
o weR - realizacja zaje¢ przez jednego Wolontariusza;
fakultatywny udziat w konsultacjach z Mentorem;
f. kontakt z drugim Wolontariuszem i Opiekunem/Opiekunami Projektu;


https://docs.google.com/document/d/1M3UCOp5j4RMF00uuWWtcwyv7Iup3OAmeHRK68FIsOII/edit#heading=h.2u6wntf
https://apka.projektor.org.pl/

2.4.

g. opracowanie scenariusza zaje¢ w zespole projektowym na platformie Programu

apka.projektor.org.pl/ i zgtoszenie go do akceptacji;
h. realizacja zajec¢ zgodnie z ich zatozeniami oraz ich podsumowanie;
i. dokonanie podsumowania i ewaluacji projektu na platformie Programu.

Obowiazki Opiekuna Projektu

W ramach kazdego projektu do obowiazkow Opiekuna Projektu (OP) nalezy:

a. uzupetnienie formularza rekrutacyjnego;

b. rejestracja na platformie apka.projektor.org.pl (uzupetnienie formularza, uzupetnienie
danych, wygenerowanie i wydrukowanie Oswiadczenia Dyrektora Placowki, podpisanie
go przez Dyrektora Placowki oraz wgranie skanu na Platforme);

C. udziat w szkoleniu i/lub e-learningu na zewnetrznej platformie;

pozostawanie w kontakcie z Wolontariuszami;

e. obecnos¢ na wszystkich zajeciach (w projektach WzW i SzP) wynikajacych z typow
projektow;

f. dokonanie podsumowania i ewaluacji projektu na platformie Programu.

o

Opiekun Projektu (lub inny przedstawiciel Placowki edukacyjnej z uprawnieniami
pedagogicznymi) jest zobowiazany do obecnosci (w projektach WzW i SzP) podczas catych
zaje¢ prowadzonych przez Wolontariuszy (takze zaje¢ online), czuwania nad
bezpieczenstwem dzieci/ mtodziezy oraz wspierania pod wzgledem merytorycznym

i formalnym Wolontariuszy.

3. Realizacja Projektow

3.1.

3.2.

3.3.

Zasady ogélne

Projekty sa tworzone i zarzadzane na platformie Programu apka.projektor.org.pl (dalej
“Platforma”)

Etapy realizacji Projektu dla Wolontariusza
Rekrutacja
o uzupetnienie formularza rekrutacyjnego;
o rejestracja na Platformie;
o uzupetnienie danych na profilu na Platformie;
o podpisanie oswiadczenia Wolontariusza (SMS lub wydrukowanie, podpisanie i
wgranie skanu na Platformie).
Zapisanie sie i udziat w szkoleniu i/lub e-learningu na zewnetrznej platformie
e-learningowej;
Realizacja zaje¢ — Liczba zajec i czas ich trwania sa uzaleznione od rodzaju projektu,
w ktorym bierze udziat Wolontariusz;
Podsumowanie i ewaluacja zajec oraz Projektu na Platformie.

Etapy dla szkoty
uzupetnienie formularza rekrutacyjnego
rejestracja na platformie apka.projektor.org.pl:



https://apka.projektor.org.pl/
https://apka.projektor.org.pl/
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o wybor projektu;
o uzupetnienie danych na Profilu;

o wygenerowanie i wydrukowanie Oswiadczenia Placowki edukacyjnej, podpisanie
go przez Dyrektora Placéwki oraz wgranie skanu na Platforme;

c) udziat w szkoleniu i/lub e-learningu na zewnetrznej platformie;
d) pozostawanie w kontakcie z Wolontariuszami;
e) obecnos¢ na wszystkich zajeciach wynikajacych z typow projektow (w projektach WzW

f)

3.4.
3.4.1.

3.4.2.

3.4.3.
3.4.4.

3.4.5.

i SzP);
dokonanie podsumowania i ewaluacji projektu na platformie Programu.

Wymagania dotyczace Projektow

Scenariusz zaje¢ (w projektach WzW i SzP) powinien by¢ wystany do akceptacji na adres
mailowy Mentorki w terminie okreslonym w harmonogramie Projektu. Zaakceptowany
scenariusz nalezy dodac w opisie zaje¢ na platformie Programu apka.projektor.org.pl.
Zaplanowane zajecia nalezy wysta¢ do akceptacji najpézniej do 5 dni roboczych przed
planowang data rozpoczecia realizacji zajec¢ tj. dzien, w ktorym Wolontariusze realizuja
pierwsze zajecia z dziecmi.

Zajecia powinny odby¢ sie z ta sama grupa dzieci/mtodziezy i by¢ realizowane zgodnie

Z wczesniej wybranym tematem.

Zajecia moga byc¢ zgtoszone do realizacji tylko w Placowce edukacyjnej zarejestrowanej na
platformie Programu.

Podczas realizacji Zaje¢ zabrania sie uzywania otwartego ognia, materiatow
pirotechnicznych oraz srodkéw chemicznych szkodliwych dla zdrowia.

Ponadto Zajecia powinny by¢ realizowane z uwzglednieniem zasad BHP i Ppoz.

4. Kieszonkowe dla wolontariuszy

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

Na realizacje Zaje¢ wynikajacych z wybranego typu Projektu i jego formuty (online lub
stacjonarnie) Wolontariusz moze otrzymac kieszonkowe, ktére moze zosta¢ wykorzystane
jedynie na pokrycie:
a. kosztow przejazdu do Placowki edukacyjnej;
b. innych kosztow niezbednych do realizacji zaje¢ (np. materiaty edukacyjne
do zajed).

Wolontariusz, ktory utworzyt na platformie Zajecia, na etapie ich planowania wskazuje
kwote, ktora bedzie potrzebna do zrealizowania Zaje¢. Kwota ta nie moze przekraczaé
maksymalnie okreslonej kwoty ustalonej przez Biuro Programu na realizacje Zajec.

Srodki te zostana przelane najpozniej do dwéch dni roboczych po zatwierdzeniu scenariusza
Zajec¢ przez administratora.

Limit kieszonkowego dla kazdego typu Projektu i jego formuty zostat okreslony w Zataczniku
nr1.

W przypadku niewydania catosci kieszonkowego Wolontariusz, ktory zrealizowat Zajecia,
powinien przed dokonaniem ewaluacji poinformowac o tym Biuro Programu.

5. Wolontariusze


https://apka.projektor.org.pl/

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.4.1.

Wolontariuszami w Programie moga byc:

a. osoby posiadajace status studenta do 26. roku zycia wtacznie i absolwenci szkoty
wyzszej do roku po ukonczeniu studiow (do 27. roku zycia wtacznie);

b. studenci studiow doktoranckich, kadra naukowa, a takze cztonkowie organizacji
studenckich i kot naukowych do 35. roku zycia jako przedstawiciele organizacji
wspotpracujacych z Programem, zainteresowani popularyzacja wiedzy wsrod dzieci i
mtodziezy.

(dalej ,,Wolontariusze”)

Zgtoszenie do Programu

Aby wzig¢ udziat w Programie, nalezy zarejestrowac sie przez wypetnienie formularza
dostepnego na stronie student.projektor.org.pl

Dane zamieszczone w formularzu zbierane sa w celu dokonania wstepnej selekcji
kandydatow na Wolontariuszy. W przypadku spetnienia kryteriow i zakwalifikowania do
udziatu w Programie, na podanego w formularzu maila, przestane zostang dane
potwierdzajace udziat w Projekcie.

Podczas rejestracji na platformie Programu Wolontariusz wybiera Projekt, do ktorego zostat
zrekrutowany i uzupetnia brakujace dane, generuje oswiadczenie (Zatacznik nr 3),
nastepnie ma do wyboru dwa sposoby jego podpisania: poprzez kod SMS lub wydrukowanie,
wtasnoreczny podpis oraz wgranie skanu podpisanego o$wiadczenia na platforme.

Po zaakceptowaniu oswiadczenia przez Biuro Programu Wolontariusz otrzymuje informacje
o petnej aktywacji konta i dzieki temu moze realizowac kolejne etapy realizacji Projektu.

Swiadczenia dla Wolontariuszy

Wolontariuszom przystuguja nastepujace swiadczenia:

a. ubezpieczenie od nastepstw nieszczesliwych wypadkow;

b. pokrycie kosztow zwiazanych z realizacja zaje¢ w postaci kieszonkowego (wybrany typ i
formuta Projektu);

c. wsparcie merytoryczne dotyczace realizacji zaje¢ z dzie¢mi i mtodzieza oraz zasad
pracy wolontariackiej (np. artykuty, webinaria, szkolenia, e-learning, doradztwo, opieka
mentora z zespotu Biura Programu);

d. cyfrowy certyfikat za zrealizowany Projekt;
mozliwos¢  uzyskania droga elektroniczna zaswiadczenia w jezyku polskim
potwierdzajacego dziatalnos¢ w Programie. Wniosek o wystawienie zaswiadczenia
nalezy wysyta¢ mailem na adres biuro@projektor.org.pl Biuro Programu ma
14 dni roboczych na jego wystawienie od daty otrzymania maila.

Dodatkowe informacje

Wolontariusze nie moga (w Projektach WzW, SzP i eR):
a. petnic roli wychowawcow - opiekunow podczas realizacji zajec;
b. opiekowac sie uczniami w miejscach publicznych (na ptywalni, w parku, w
muzeum etc.);


https://student.projektor.org.pl/
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5.4.2.

5.4.3.

c. realizowaé zaje¢ w Placéwce edukacyjnej, w ktorej sq pracownikami lub petnig
funkcje Opiekuna Projektu, nawet jesli realizacja zaje¢ w ramach Projektu
odbywataby sie poza godzinami pracy;

d. ubiegac sie o zwrot kosztow naprawy prywatnego sprzetu wykorzystywanego przy
przygotowaniu i realizacji zajec od Biura Programu.

Wolontariusz udziela FEP bezptatnej licencji niewytacznej (wraz z prawem do udzielania
sublicencji) do wszelkich utworéw utworzonych i wykorzystanych w Projekcie oraz
zawartych na platformie Programu, w celu wykorzystania ich w Programie oraz innej
dziatalnosci Fundacji.

W przypadku naruszenia przez Wolontariusza regulaminu badz przepisow obowiazujacego
prawa Realizator Programu, w celu ochrony ucznioéw i pozostatych Wolontariuszy, ma prawo
zablokowac¢ danej osobie mozliwos¢ realizacji Projektu i uczestnictwa w Programie, o czym
zostanie ona poinformowana.

6. Placowki edukacyjne

6.1.

6.2.

Placowki edukacyjne, ktore moga uczestniczy¢ w Programie

Szkoty podstawowe oraz inne niz szkoty placowki edukacyjne, opiekunczo-wychowawcze lub

kulturalne dziatajace na terenie Polski, w miejscowosciach do 20 tys. mieszkancow (dalej

,Placowki edukacyjne”); reprezentowane przez nauczyciela lub innego pracownika

placowki, dalej nazywanego Opiekunem Projektu (“OP”). Opiekun Projektu wspiera

studentow w trakcie zaje¢ w placowce edukacyjnej. Wolontariusze kontaktuja sie z OP

w sprawie realizacji zajec i uzgadniaja wszelkie szczegdty ich organizacji i realizacji.

a. szkoty podstawowe z miejscowosci do 20 tys. mieszkancow;

b. inne placowki edukacyjne, opiekunczo-wychowawcze, kulturalne (np. swietlice,
osrodki kultury, biblioteki) z miejscowosci do 20 tys. mieszkancow.

Zgtoszenie do Programu

Aby wzia¢ udziat w Programie, nalezy zarejestrowac sie przez wypetnienie formularza
dostepnego na stronie https://szkola.projektor.org.pl/

Dane zamieszczone w formularzu zbierane sg w celu dokonania wstepnej selekcji Placowek
edukacyjnych. W przypadku spetnienia kryteriow i zakwalifikowania, na podanego

w formularzu maila Placowki i nauczyciela zgtaszajacego sie, przestane zostang dane
potwierdzajace udziat w Projekcie.

Podczas rejestracji na platformie Programu Placowka edukacyjna wybiera Projekt,

do ktorego zostata zrekrutowana, uzupetnia brakujace dane, generuje oswiadczenie
(Zatacznik nr 4), ktore nastepnie drukuje, przedktada dyrekcji do podpisu i opieczetowania.
Tak przygotowane oswiadczenie nalezy zeskanowac i wgrac na platforme.

Po zaakceptowaniu oswiadczenia przez Biuro Programu Placowka otrzymuje informacje
o petnej aktywacji konta i dzieki temu moze realizowac kolejne etapy Projektu.


https://student.projektor.org.pl/

6.3.  Korzysci z rejestracji na platformie Programu

Rejestracja na platformie Programu pozwala Placowce edukacyjnej na nawigzywanie
kontaktu z Wolontariuszami oraz daje mozliwos¢ korzystania z materiatow przygotowanych
przez Ekspertow i zespot Biura Projektora zamieszczonych w zaktadce STREFA WIEDZY.

6.4.  Obowiazki Placowki edukacyjnej:

o))

Udziat w szkoleniu lub e-learningu wprowadzajacym do udziatu w Projekcie;

b. W momencie rozpoczecia realizacji Projektu Placowka edukacyjna ma obowiazek zapewnic,
iz Wolontariusze zostang zapoznani z zasadami bezpieczenstwa i regulaminami
obowiazujacymi na terenie Placowki.

c. Zapewnienie odpowiedniej liczby uczniow, wynikajacej z typu Projektu;

d. Placowka edukacyjna jest zobowiazana do biezacej aktualizacji danych zawartych

na platformie Programu.

6.5. Dodatkowe informacje

W przypadku naruszenia przez przedstawiciela lub pracownika Placowki edukacyjnej
regulaminu badz przepisow obowigzujacego prawa Realizator Programu w celu ochrony
dzieci/mtodziezy i Wolontariuszy ma prawo zablokowa¢ danej Placowce mozliwosc
realizacji projektu i uczestnictwa w Programie, o czym przedstawiciel Placowki zostanie
poinformowany.

7. Dane osobowe
7.1.  Cele, w jakich Realizator Programu przetwarza dane osobowe
Realizator Programu przetwarza dane osobowe w nastepujacych celach:

7.1.1. dane osobowe Wolontariuszy (imie, nazwisko, data urodzenia, numer telefonu,
e-mail, osrodek akademicki, adres, numer konta oraz wizerunek i inne niewymagane
dane):

a. wywiagzanie sie z obowiazkéw wynikajacych z umowy z Wolontariuszem -
prowadzenie i promocja Programu (w tym zapewnienie realizacji Projektow
poprzez komunikaty na platformie Projektora, kontakt telefoniczny
oraz wiadomosci e-mail) - na podstawie art. 6 ust. 1 pkt b) RODO;

b. wywiazanie sie z obowiazkow wynikajacych z przepisbw prawa (w tym
obowiagzkow podatkowych) - na podstawie art. 6 ust. 1 pkt c) RODO;

c. przesytanie informacji o Programie oraz informacji dotyczacych innych programow
i mozliwosci rozwoju dla studentéow na platformie Programu i jako wiadomosci
e-mail (tzw. newsletter) - na podstawie art. 6 ust. 1 pkt a) RODO;

d. przesytanie informacji o biezacej dziatalnosci FEP oraz jej partnerow na
platformie Programu i jako wiadomosci SMS - na podstawie art. 6 ust. 1 pkt a)
RODO,

7.1.2. dane osobowe przedstawicieli Placowek edukacyjnych (imie, nazwisko, numer telefonu,
adres e-mail i wizerunek OP, imie i nazwisko dyrektora Placowki edukacyjnej oraz inne
niewymagane dane):



7.2.

7.2.1.

7.2.2.

7.2.3.

7.3.

7.4.

7.5.

a. wywiazanie sie z obowigzkow wynikajacych z umowy z Placowka Edukacyjna
- prowadzenie i promocja Programu (w tym zapewnienie realizacji Projektow
przez kontakt telefoniczny oraz wiadomosci e-mail) - na podstawie art. 6 ust. 1
pkt b) RODO;

b. wywiazanie sie z obowigzkow wynikajacych z przepisbw prawa (w tym
obowiagzkow podatkowych) - na podstawie art. 6 ust. 1 pkt c) RODO;

c. przesytanie informacji o Programie oraz informacji dotyczacych innych programow
i mozliwosci dla Placowek edukacyjnych, na platformie Programu i jako
wiadomosci e-mail (tzw. newsletter) - na podstawie art. 6 ust. 1 pkt a) RODO;

d. przesytanie informacji o biezacej dziatalnosci FEP oraz jej partneréw
na platformie Programu i jako wiadomosci SMS - na podstawie art. 6 ust. 1 pkt a)
RODO.

Zasady przetwarzania danych osobowych

Wolontariusze oraz przedstawiciele Placowek edukacyjnych rejestrujac sie na platformie
Programu, zapoznaja sie z celami przetwarzania danych osobowych w ramach Programu.
Wyrazona zgoda na przetwarzanie danych moze by¢ w kazdym czasie zmodyfikowana lub
cofnieta na platformie Programu.

W przypadku, o ktorym mowa w pkt. 5.4.2 lub 6.5 regulaminu cofniecie zgody/wniesienie
sprzeciwu nie bedzie skuteczne, a zadanie usuniecia danych osobowych nie bedzie mogto
by¢ spetnione.

Dostep do danych osobowych umieszczonych na platformie Programu

Dostep do danych osobowych umieszczonych na platformie Programu beda mied:
Wolontariusze, Placowki edukacyjne, Realizator Programu oraz wytacznie w niezbednym
zakresie jego podwykonawcy.

Obowiazki Wolontariuszy w zakresie przetwarzania danych

Wolontariusze mogg przetwarzac dane innych Wolontariuszy oraz przedstawicieli Placowek
edukacyjnych do celow dziatalnosci w Programie oraz celoéw dziatalnosci osobistej (np.
podtrzymywania wiezi spotecznych). Zakazane jest przetwarzanie danych Wolontariuszy

do celow dziatalnosci zawodowej lub handlowej.

Obowiazki Placowek edukacyjnych w zakresie przetwarzania danych

Placowki edukacyjne sa zobowigzane zapewnié¢, by ich przedstawiciele przetwarzali dane
osobowe Wolontariuszy oraz przedstawicieli Placowek edukacyjnych wytacznie do
dziatalnosci w Programie.

8. Postanowienia kornicowe

8.1.

Okres obowigzywania regulaminu

Tres¢ regulaminu obowiazuje od dnia 11.03.2022 r.



8.2. Dodatkowe postanowienia

Biuro Programu zastrzega sobie prawo do wprowadzania dodatkowych zasad, praw
i obowiazkow dla uczestnikdw Programu, w przypadku zaistnienia sytuacji niezaleznych
od Realizatora Programu (takze bez dokonywania zmian w regulaminie).

8.3.  Zmiana tresci regulaminu

Zmiana tresci regulaminu wymaga poinformowania Wolontariuszy oraz Placowek
edukacyjnych poprzez udostepnienie nowej tresci regulaminu na platformie Programu
lub za posrednictwem wiadomosci e-mail na 14 dni przed planowang zmiana.



Zatacznik nr 1. Opis typow Projektow dla Wolontariuszy

Tematyka zajec:

zaproponowane przez
PROJEKTOR (szczescie
osobiste, swiadomosc

Wolontariusza/Wolontarius
zy

metoda gier RPG z
matematyki lub

Typ projektu “Warsztaty “Spotkania edu-Ratownicy
Z wyzwaniem” Z pasja”
edu-RPG edu-Korki
Mozliwe dni
realizacji zajec poniedziatek - piatek
Czasowy udziat
studenta w semestr
projekcie:
Liczba 1 lub 2 osoby 1 lub 2 osoby 1 osoba
wolontariuszy w
Zespole
projektowym:
Formuta dziatania
e  warsztaty online; e  spotkania ) online
Formuta: e  warsztaty online;
stacjonarne e  spotkania
stacjonarne
Online: Online: Online: Online: 9 zajec
Schemat zaje¢ (w | 2 zajecia: 2 zajecia: 3 zajecia z1 kazde po 1 godz.
godzinach e 1. zajecia-2 e 1. zajecia - 2 | 8rupa UCZTOW:
° .
dydaktycznych): godz. godz. zajecia -
2. zajecia - 1 . 2. zajecia - 2 )&
¢ 4 . 1 godz.
godz. godz. ° 2.
zajecia
Stacjonarne: Stacjonarne: -1 godz.
1 zajecia w placowce - 4 1 zajecia w placowce - 4 i 3'. )
odz. odz. zajecia -
s 8 1 godz.
3 zajecia z 2.
grupa uczniow:
. 1.
zajecia
-1 godz.
o 2.
zajecia -
1 godz.
° 3.
zajecia -
1 godz.
4 wyzwania dowolna zwigzana z zajecia zajecia
pasja/zainteresowaniami prowadzone dostosowane do

potrzeb grupy z
matematyki lub
jezyka angielskiego




medialna, ochrona planety, jezyka
aktywnos¢ obywatelska) angielskiego
Liczba grup, z
ktérymi 4 4 2 1
Wolontariusz
prowadzi
zajecia:
Grupa wiekowa
uczniow: klasy IV-VI klasy IV-VIII klasy V-VI klasy VII-VIII
Wsparcie Wolontariuszy
wsparcie Mentora; wsparcie e  wsparcie e  wsparcie
spotkanie Mentora; Mentora; Mentora
otwierajace; spotkanie e  spotkanie e  spotkanie
Wsparcie e  szkolenie otwierajace otwierajace otwierajace
studenta: e-learningowe z szkolenie e  szkolenie z e e-learning z
metody WZW; e-learningowe angazujacej narzedzi ICT
e  szkolenie wprowadzajace narracji e  szkolenie
e-learningowe z do projektu e warsztat z przygotowuja
tematyki szkolenia prowadzenia ce do pracy z
wyzwania; dodatkowe; zaje¢ metoda uczniem
e  spotkanie online z materiaty edu-RPG e dostep do
Ekspertem dostepne na e  scenariusze podreczniko
wyzwania platformie gry RPG wi
e  szkolenia Programu; e  materiaty repetytoriow
dodatkowe; kieszonkowe; dostepne na e  materiaty
e  materiaty ubezpieczenie platformie dostepne na
dostepne na na czas trwania Programu; platformie
platformie zajec e  szkolenia Programu;
Programu; stacjonarnych. dodatkowe. e  szkolenia
e  kieszonkowe na dodatkowe.
Zajecia
stacjonarne;
e ubezpieczenie na
czas trwania zajec
stacjonarnych.
Kieszonkowe (na
materiaty i online: brak online: 150 brak brak
przejazdy)

stacjonarnie: 200 ztotych

stacjonarnie: 250 ztotych




Zatacznik nr 2. Opis typow Projektow dla Szkét

godziny dydaktyczne

3 zajecia z 2.
grupa uczniow:

. 1. zajecia - 1
godz.

Typ projektu “Warsztaty “Spotkania edu-Ratownicy
z wyzwaniem” Z pasja”
edu-RPG edu-Korki
Okres realizacji pazdziernik-czerwiec
projektu:
Okres realizacji marzec-czerwiec
projektu w
przypadku
dodatkowej
rekrutacji:
Mozliwe dni
realizacji zajec¢ poniedziatek - piatek
Czasowy udziat rok
Placowki w
projekcie:
Czasowy udziat pot roku
Placowki w
projekcie w
przypadku
dodatkowej
rekrutacji:
Formuta dziatania
e  warsztat online e  spotkania online; e online
Formuta: e  warsztat e  spotkania
stacjonarne stacjonarne
Online: Online Online: Online:
Schemat zaje¢ 2 zajecia 2 zajecia: 3 zajecia z 1. 9 zajec kazde po
(w godzinach e 1. zajecia-2 e 1. zajecia - 2 | 8rupauczniow: 1 godz.
dydaktycznych): godz.; godz.; o
e 2. zajecia-1 e 2. zajecia-2godz. | ® 1. Zajecia-1
godz. godz.
Stacjonarne: * 2. zajecia -
Stacjonarne: 1 z;' cia w lacowce - 4 gOdZ" ;
1 zajecia w placowce - 4 Je P e 3. zajecia-1
godz. godz.




e 2. zajecia -1

Tematyka zajec:

godz.
e 3. zajecia- 1
godz.
4 wyzwania dowolna zwigzana z zajecia Zajecia
pasja/zainteresowaniami prowadzone dostosowane do

zaproponowane przez
PROJEKTOR (szczescie

Wolontariusza/Wolontariuszy

metoda gry RPG z
matematyki lub

potrzeb grupy z
matematyki lub

osobiste, $wiadomoé¢ jezyka jezyka
medialna, ochrona angielskiego angielskiego
planety, aktywnos¢
obywatelska)
Liczba zaje¢ w
semestrze 1-4 1-4 1-4 1-4
Grupa wiekowa klasy IV-VI klasy IV-VIII klasy V-VI klasy VII-VIII
uczniow:
Wsparcie Placowki edukacyjnej
e  kontakt e  kontakt mailowy i e  kontakt e  kontakt
mailowy i telefoniczny z mailowy i mailowy i
telefoniczny z Mentorka; telefoniczny telefoniczn
Wsparcie, ktére Mentorem; e  szkolenie z zatozen z Mentorem; yz
otrzymuje e  szkolenie Spotkan z Pasja. e  materiaty Mentorem;
Opiekun e-learningowe z wprowadzaja | e  materiaty
Projektu: podstaw ce do wprowadza
Programu i projektu jace do

zatozen WzW

projektu




Zatacznik nr 3. Oswiadczenie Wolontariusza

Imie i nazwisko L
Data i miejsce urodzenia ...

Adres kontaktowy

Oswiadczenie Wolontariusza

Ja nizej podpisany/a ......cceeeereneseeneeenes oswiadczam, ze w odpowiedzi na publiczng oferte Fundacji
Edukacyjnej Przedsiebiorczosci w todzi jako Realizatora Programu Polsko-Amerykanskiej Fundacji
Wolnosci PROJEKTOR, umieszczonej na stronie internetowej projektor.org.pl:

1. Akceptuje warunki realizacji Programu i zobowiazuje sie do ich wypetniania.

2. Deklaruje swoj udziat - jako wolontariusz - w przygotowaniu i realizacji Projektu, zgodnie
z wymaganiami Programu, ktére wykonam osobiscie i nie powierze ich wykonania osobom
trzecim bez zgody Fundacji.

3. Na podstawie niniejszego Oswiadczenia i zwiazanej z nim Publicznej oferty Fundacji
Edukacyjnej Przedsiebiorczosci potwierdzam skutecznos¢ zawarcia Porozumienia
o wykonywaniu $wiadczen przez Wolontariusza na rzecz Fundacji (korzystajacego) w mysl
art. 44 ust 1 ustawy z dnia 24.04.2003 r. (Dz. U. 2003 Nr 96, poz. 873) o dziatalnosci
pozytku publicznego i wolontariacie.

4. Zobowiazuje sie do przestrzegania przepisow dotyczacych ochrony danych osobowych osob,
ktérych dane uzyska w ramach uczestnictwa w Programie. Wolontariusze moga przetwarzac
dane innych wolontariuszy oraz przedstawicieli placéwek edukacyjnych do celéow
dziatalnosci w Programie oraz celdéw dziatalnosci osobistej (np. podtrzymywania wiezi
spotecznych). Zakazane jest przetwarzanie danych wolontariuszy do celéw dziatalnosci
zawodowej lub handlowej.

5. Tworzac utwor podczas realizacji Projektu, udzielam Fundacji licencji niewytacznej (wraz

z prawem do udzielania sublicencji) do wszelkich utworow zawartych w Projekcie, w celu
wykorzystywania ich w Programie oraz innej dziatalnosci Fundacji.

6. Przyjmuje do wiadomosci, ze Porozumienie moze zosta¢ rozwigzane przeze mnie, jak i przez
Fundacje, poprzez ztozenie pisemnego oswiadczenia drugiej stronie, po wykonaniu catosci

obowiazkdw wynikajacych z danego Projektu.

podpis i data



Zatacznik nr 4. Oswiadczenie Placéwki edukacyjnej

Oswiadczenie Placowki edukacyjnej

Dziatajac w imieniu,

.... (dane placowki z systemu)

zwanej dalej ,,Placowka edukacyjng”

oswiadczam, iz:

1.

Wyrazam zgode na przystapienie Placowki edukacyjnej do Programu PROJEKTOR
realizowanego przez Fundacje Edukacyjna Przedsiebiorczosci.

2. Akceptuje postanowienia Regulaminu Programu PROJEKTOR.

3. Upowazniam osobe przypisang do profilu Placowki edukacyjnej jako Opiekuna Projektu (OP)
na platformie Programu PROJEKTOR do dziatania w imieniu Placowki edukacyjnej.

4. Potwierdzam, iz upowaznitem osobe rejestrujaca Placowke edukacyjna na platformie
Programu PROJEKTOR do podania moich danych osobowych w postaci imienia i nazwiska,
a takze zapoznatem sie z klauzulg informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych
znajdujaca sie na platformie Programu PROJEKTOR.

5. Ponadto zobowiazuje sie do zapewnienia, iz:

a. najpozniej w momencie rozpoczecia realizacji Projektu, przedstawiciel Placowki
oswiatowej zapozna Wolontariuszy z zasadami bezpieczenstwa i regulaminami
obowiazujacymi podczas realizacji zajec;

b. Placowka oswiatowa bedzie na biezaco aktualizowata dane zawarte na platformie
Programu PROJEKTOR;

c. Opiekun Projektu (lub inny przedstawiciel Placowki edukacyjnej) bedzie
zawsze obecny podczas zaje¢ prowadzonych przez Wolontariuszy (nie dotyczy
Projektu eR);

d. w ramach kazdych zaje¢ Placowka edukacyjna zapewni grupe ucznidow, a na
jednego Wolontariusza nie bedzie przypadacé wiecej niz 10 uczniow;

e. Biuro Programu PROJEKTOR bedzie niezwtocznie informowane o przypadkach
niezrealizowania zaje¢, ktore zostaty zaplanowane na Platformie Programu
PROJEKTOR w mojej Placowce edukacyjnej.

Pieczatka Placowki data i podpis Dyrektora Placowki

edukacyjnej



